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OMG FUSE wird Social Media-Agentur der gamescom

Zukunftsweisende Social Media-Strategie fiir das weltgroBte Gaming-Event

Hamburg, 21.05.2025 -OMG FUSE hat den Etat fur die Social Media-Betreuung der gamescom gewonnen. Seit Marz
verantwortet die auf popkulturelles Relevanzmarketing spezialisierte Agentur der Omnicom Media Group Germany die
Social Media-Kommunikation des weltgroBten Gaming-Events auf den Kanalen Instagram, TikTok, Twitch, YouTube und
Discord.

Seit 2016 berat und betreut OMG FUSE Marken im Gaming- und E-Sport-Bereich. Nun diirfen die rund 70 Expert*innen
aus Dusseldorf, Hamburg und Berlin ihre Starken fiir das weltweit grol3te Games-Event und eine der wichtigsten

Marken der Branche biindeln. Das Ziel: Die Entwicklung einer Social Media-Strategie, um die gamescom nicht nur zu ihren
StoBzeiten im August, sondern ganzjahrig erlebbar und sichtbar zu machen.

Mit der neuen Zusammenarbeit wird OMG FUSE die Social Media-Prasenz der gamescom strategisch weiterentwickeln
und die Community weltweit mit spannenden Inhalten unterhalten. Mit 335.000 Besuchenden aus 120 Landern vor Ort in
Koln und mehr als 310 Millionen digitalen Zugriffen allein im letzten Jahr, ist die gamescom das groBte Games Event der
Welt.

JMit ihrer langjahrigen Erfahrung im Gaming-Bereich, einer Klaren Vision fir die Weiterentwicklung unserer Social Medlia-
Kanale und ifrer nerdy-sympathischen Art hat uns OMG FUSE voll uberzeugt - die perfekte Agentur, um die gamescom-
Community weiter zu begeistern. Wir freuen uns darauf, mit inen gemeinsam neue Malstabe fiir Gaming-Content auf
Social Media zu setzen’, sagt Laura Schroder, Performance and Social Media Marketing Manager der Koelnmesse.

, Wir freuen uns unglaublich, unsere Expertise fiir die gamescom einbringen zu konnen', so Daniela Lohr, Managing
Director OMG FUSE. , Gaming und F-Sport sind seit vielen Jahren fester Bestandter unserer Agentur-ONA. Dass wir nun
diie Social Medlia-Strategie der gamescom verantworten, ist fiir uns eine groBe Fhre und Herausforderung zugleich. Unser
Zlel st es, die Social Media-Kanale der gamescom zu einer interaktiven ganziahrigen Erlebnisplattform zu machen und so
die Community noch starker fir das wellgroBte Games-£vent zu begeistern.”

Uber gamescom

Die gamescom ist das weltgraBte Event rund um Computer- und Videospiele fiir die gesamte Games-Branche. Die gamescom 2025
auft vom 20. bis 24. August. Sie wird am 19. August 2025 mit der gamescom Opening Night Live eroffnet. Die gamescom wird
gemeinsam von der Koelnmesse und dem game - Verband der deutschen Games-Branche veranstaltet.

www.gamescom.global/de


http://www.gamescom.global/de

Pressemitteilung FUSF

Uber OMG FUSE

OMG FUSE ist die Agentur fiir popkulturelles Relevanzmarketing. Mit rund 70 Expert*innen aus den Bereichen Beratung, Strategie und
Kreation entwickelt FUSE Markenkommunikation und Kampagnen u. a. in den Bereichen Social Media, Gaming & Esports und In-
fluencer Marketing. Die DNA der Agentur — mit Biiros in Diisseldorf, Hamburg und Berlin - ist die Symbiose von ganzheitlicher Bera-
tung, datenbasierten Strategien und intelligenter Kreation. Inmer am Puls der Popkultur. Analog des Claims ,Action Creates Impact”
steht FUSE fiir Kommunikation mit Impact - 24/7, 365 Tage im Jahr — und fungiert als Lead-Agentur fiir zahlreiche globale Marken
unterschiedlichster Branchen, innerhalb und auBerhalb des Omnicom Netzwerks.

www.omgfuse.de
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